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2022-03-02


transformers bert

今天复现 transformers 的 bert ner 模型。踩了两个坑：


	多个短句子拼接起来做 NER，不能乱选拼接符，比如之前用分号，导致准确率一直是 0，其实 bert tokenizer 有自带的一系列 [unusedX] ，预留给下游任务使用。


	一条完整的语料，前面必须加上 [CLS] ，因为预训练的时候一般都是这么训练出来的，使用的时候也要用这种模式，AB 句之间使用 [SEP] 拼接，如果没有 B 句，那也要在最后加一个 [SEP], 否则它可能感知不到句子的结束位置。






transformers dataset offline 模式

由于模型需要放到内网来跑。transformers 案例都是从互联网上临时加载数据集，有两种方法可以把数据集下载下来离线使用。



拷贝 cache 目录

外网运行一次数据加载，数据会自动加载到 ~/.cache 目录, 把它拷贝到内网就好了。
这个 cache 目录也可以通过 XDG_CACHE_HOME 环境变量配置的。
拷贝到内网后，还需要设置 HF_DATASETS_OFFLINE=true 启用离线模式。



手动保存数据

外网下载并导出数据到某个目录

import datasets

data = datasets.load_dataset(...)
data.save_to_disk(/YOUR/DATASET/DIR)





内网加载数据目录

import datasets

data = datasets.load_from_disk(/SAVED/DATA/DIR)









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
2022-03-08


创建一个新的 gradle 项目


安装 gradle

官网下载太慢，可以到腾讯云 [https://mirrors.cloud.tencent.com/gradle/]上去下载。
一般来说下载最新版 -bin 后缀的二进制版就好了，如果是些 kotlin 的话，可能需要源码编译 gradle 插件，最好下载 -all 的带源码版本，以免某些情况下编译不通过。

执行 gradle init 初始化项目，



配置 gradle

在 settings.gradle.kts 最前面添加仓库配置。

pluginManagement {
    repositories {
        maven("https://maven.aliyun.com/repository/gradle-plugin")
    }
}





如果 maven 源是 http 而非 https, 对于高版本 gradle(7.x), 需要添加 allowInsecureProtocol 参数:

pluginManagement {
    repositories {
        maven {
            url=uri("https://example.com/repository/gradle-plugin")
            isAllowInsecureProtocol=true
        }
    }
}









坑

gradle 与 新版 spring 不兼容。
插件管理的坑，要求 https。
mongodb 要求额外引入包: mongodb-driver-sync
自动 boot>=2.3 依赖，spring-data-mongodb 就更新了 3.0 版本，要求 mongodb>=3.6,而公司一直用的是 3.2
发现虽然报错，但是可以访问，数据也正常生成了。
最后发现是 Bean 创建不正确。
https://docs.spring.io/spring-boot/docs/2.2.2.RELEASE/reference/html/appendix-dependency-versions.html#dependency-versions
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优美的代码

见 《重构》


重构


提前返回

fun createUser(email: String, passwd: String) {
    if (email.isNotEmpty()) {
        ... ...
        if (passwd.isNotEmpty()) {
            ... ...
            ... ...
            ... ...
        }
    }
}





fun createUser(email: String, passwd: String) {
    if (email.isEmpty()) {
        return
    }
    ... ...
    if (passwd.isEmpty()) {
        return
    }
    ... ...
    ... ...
    ... ...
}







val vs. var

fun myFunc() {
    var data = getData()
    ... ...
    ... ...
    ... ...
    someOtherFunc(data)
}





fun myFunc() {
    val data = getData()
    ... ...
    ... ...
    ... ...
    someOtherFunc(data)
}







通过语法糖规避 var

var displayName: String? = null

if (name.isNotEmpty()){
    displayName = name
} else {
    displayName = email
}





val displayName = if (name.isNotEmpty()){
    name
} else {
    email
}





val displayName = when (name.isNotEmpty()){
    true -> name
    false -> email
}





val displayName = when {
    name.isNotEmpty() -> name
    else -> email
}





when (user.userType) {
    UserTypeEnum::MACHINE -> ...
    UserTypeEnum::HUMAN -> ...
}





when (node) {
    is DockerNode -> ...
    is FunctionNode -> ...
    else -> ...
}







少用变量

fun emailToName(email: String) = email.split("@")[0]

fun checkUser(email) {
    val name = emailToName(email)
    someOtherFunc1(name)
    ... ...
    ... ...
    ... ...
    someOtherFunc2(name)
}





fun emailToName(email: String) = email.split("@")[0]

fun checkUser(email) {
    someOtherFunc1(emailToName(email))
    ... ...
    ... ...
    ... ...
    someOtherFunc2(emailToName(email))
}







通过作用于域限定变量范围

fun buildVolumes() {
    volumes: List<DeployVolume> = ...

    val mountPath = "/work/${history.key}/${node.key}/${corpus.version}"
    volumes.add(DeployVolume(..., mountPath=mountPath))
    ... ...
}





fun buildVolumes() {
    volumes: List<DeployVolume> = ...

    {
        val mountPath = "/work/${history.key}/${node.key}/${corpus.version}"
        volumes.add(DeployVolume(..., mountPath=mountPath))
    }
    ... ...
}





fun buildVolumes() {
    volumes: List<DeployVolume> = ...

    run {
        val mountPath = "/work/${history.key}/${node.key}/${corpus.version}"
        volumes.add(DeployVolume(..., mountPath=mountPath))
    }
    ... ...
}







不要用 null

fun getVolumes(nodeKey: String?=null): List<Volumes> { ... }
fun getVolumes(nodeKey: String=""): List<Volumes> { ... }

fun buildConfig(conf: Map<String, String>): NodeConfig? {
    val type = conf["type"] ?: return null
    return when (type) -> {
        "Docker" -> DockerNodeConfig(...)
        "FUNCTION" -> FunctionNodeConfig(...)
        else -> null
    }
}

fun buildConfig(conf: Map<String, String>): NodeConfig {
    val type = conf["type"] ?: return NullNodeConfig()
    return when (type) -> {
        "Docker" -> DockerNodeConfig(...)
        "FUNCTION" -> FunctionNodeConfig(...)
        else -> NullNodeConfig()
    }
}





java 的解法: Optional, @NonNull

Spring 解法:


	@NonNullApi: 当前包内参数、返回值默认拥有 @NonNull 注解, 除非指定 @Nullable


	@NonNullFields: 当前包内变量默认拥有 @NonNull 注解, 除非指定 @Nullable




@NonNullApi
@NonNullFields
package com.myhexin.antaeus.service







Web 参数

fun list(
    @RequestParam(name="name__icontains", require=false) val nameIcontains: String?,
    @RequestParam(require=false) val offset: Long?,
    @RequestParam(require=false) val limit: Int?,
) {...}





fun list(
    @RequestParam(name="name__icontains", require=false, defaultValue="") val nameIcontains: String,
    @RequestParam(require=false, defaultValue="0") val offset: Long,
    @RequestParam(require=false, defaultValue="10") val limit: Int,
) {...}





fun list(
    @RequestParam(name="name__icontains", defaultValue="") val nameIcontains: String,
    @RequestParam(defaultValue="0") val offset: Long,
    @RequestParam(defaultValue="10") val limit: Int,
) {...}








配置化

// config.properties
aie81.deploy.submit-url = "http://some_host:8080/api/build/"
aie81.deploy.result-url = "http://some_host:8080/api/build/%s/"
aie81.deploy.cancel-url = "http://some_host:8080/api/build/%s/cancel/"





// config.properties
aie81.deploy.server = "http://some_host:8080"

// code
class ApiService(@Value("\${aie81.deploy.server}") val server) {
    val url = "${server}/api/build/"
}





// config.properties
aie81.deploy.submit-url = "http://some_host:8080/api/build/"
aie81.deploy.result-url = "http://some_host:8080/api/build/"
aie81.deploy.cancel-url = "http://some_host:8080/api/build/%s/cancel/"

// code
class ApiService(val submitUrl, val resultUrl, val cancelUrl) {
    fun getResult(deployId: String) {
        val url = resultUrl + deployId + "/"
        ... ...
    }
    fun cancel(deployId: String) {
        val url = cancelUrl.format(deployId)
        ... ...
    }
}







学会用泛型

class DeployData(val result: String)
class LogData(val logContent: String)

class DeployResponse(val code: Int, val msg: String, val data: DeployData)
class LogResponse(val code: Int, val msg: String, val data: LogData)





class OpenapiResponse<T>(val code: Int, val msg: String, data: T)

OpenapiResponse<DeployData>
OpenapiResponse<LogData>







担负起应有的责任

class DeployApiHelper {
    fun deploy(param: Map<String, Any>): Map<String, String> {
        val response = restTemplate.postForObject(url, entity, Map::class.java)
        val data = response["data"] as Map<String, String>
        return data
    }
}






	入参不严格


	出参不严格


	不考虑失败，也没有异常捕捉




class DeployApiHelper {
    @Throws(DeployError::class)
    fun deploy(param: DeployParam): DeployResult { ... }
}







善用 List

val obj = ...

val obj2 = funcOne(obj) // may return null
if (obj2 == null) return null

val obj3 = funcTwo(obj2) // may return null
if (obj3 == null) return null

val obj4 = funcThree(obj3) // may return null
if (obj4 == null) return null

return obj4





val obj: List<String>?

val text: String? = obj?.get(0)?.trim()





val obj = ...

val obj2 = funcOne(obj) ?: return null
val obj3 = funcTwo(obj2) ?: return null
val obj4 = funcThree(obj3) ?: return null
return obj4





val obj = ...

val obj2 = funcOne(obj) ?: throw ExceptionOne()
val obj3 = funcTwo(obj2) ?: throw ExceptionTwo()
val obj4 = funcThree(obj3) ?: throw ExceptionThree()
return obj4





val obj = ...
return listOf(obj).mapNotNull(funcOne).mapNotNull(funcTwo).mapNotNull(funcThree).first()







分布式环境的并发

应用层无法保证分布式一致！

修改状态的案例

val task = mongoTemplate.findById(id, Task::class.java)
if (task.status == StatusEnum.PENDING) {
    mongoTemplate.findAndModify(
        Query(where("id").isEqualTo(id)),
        Update().set("status", StatusEnum.RUNNING),
        Task::class.java,
    )
}





findById/findAndModify 之间有时间差，可能中间有其他副本已经修改这个状态了。
必须利用数据库的原子操作保证不产生竞争。

    val task = mongoTemplate.findById(id, Task::class.java)
    if (task.status == StatusEnum.PENDING) {
        mongoTemplate.findAndModify(
-           Query(where("id").isEqualTo(id)),
+           Query(where("id").isEqualTo(id)).and("status").isEqualTo(StatusEnum.PENDING),
            Update().set("status", StatusEnum.RUNNING),
            Task::class.java,
        )?: throw StatusFailed()
    }





如果业务中并不存在状态这种单向变换的字段呢？

可以添加一个唯一标识，或者递增计数。

data class Task {
    ...
    val secret: Int
}


val task = mongoTemplate.findById(id, Task::class.java)
... ...
mongoTemplate.findAndModify(
    Query(where("id").isEqualTo(id)).and("secret").isEqualTo(task.secret),
    update.set("secret", task.secret+1), Task::class.java,
)









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  

            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
异常体系


java 异常体系

graph BT;
    Error --> Throwable;
    Exception --> Throwable;
    id1(...) --> Exception
    RuntimeException --> Exception







原理

try {
    ...
} catch (e: HttpError) {
    logger.Error(...)
    throw DeployError("部署失败")
}





try {
    ...
} catch (e: HttpError) {
    throw DeployError("部署失败", e)
}







异常体系

原则: 防止异常爆炸。每一层需要负责下层异常的处理，对外输出统一的异常。

java 分为检查性异常、运行时异常。kotlin 中全部是 运行时异常。

因此顶层异常集成 RuntimeException。

[image: ../_images/exception.svg]


	SysError 作为基础异常，不能直接使用，额外包含三个字段: app/code/title


	项目层: 从 SysError 基础异常中派生出每个项目的异常，项目基础异常负责填充 app 字段，如 AntaeusError 中 app=antaeus.


	公共异常填充的 app 字段为 "_"


	项目基础异常中派生出项目每个模块的异常，或者直接派生出来最底层的异常。


	最底层的异常需要定义自己的 code、title 字段。


	用户最终使用仍然只需要提供 message/throwable 字段。




形式 1

if (name.isEmpty()) {
    throw ANotFound("名称为空")
}





形式 2

try {
    ...
} catch (e: HttpException) {
    throw ANotFound("网络请求失败, url=${url}", e)
}





异常在定义是就需要确定自己的 code，BuiltinError 为公共异常，其 code 范围为 1~4096. 大于 4096 的部分为用户自定义异常。

每个模块的异常建议限制在 256 个一模块，通过 模块异常的 offset 字段定义 code 起始位置。
如 offset=0x00001100, offset=0x00001200



Appect

@ControllerAdvice
class ExceptionAspect(@Value("\${debug}") val debug: Boolean) {
    @ExceptionHandler(Exception::class)
    fun sysErrorAspect(e: Exception) ResponseEntity<WebResult<ErrorDetail>> {
        val traceback = when (debug) {
            true -> ExceptionUtils.getStackTrace(e).orEmpty()
            false -> ""
        }

        return when (e) {
            is MyBaseError -> {
                val webResult = WebResult.of(e.code, e.title, ErrorDetail(e.message, traceback))
                ResponseEntity(webResult, HttpStatus.OK)
            }
            is ResponseStatusException -> {
                val webResult = WebResult.of(-1, e.message.orEmpty(), ErrorDetail(""))
                ResponseEntity(webResult, e.status)
            }
            else -> {
                val webResult = WebResult.of(-1, "unknown error", ErrorDetail(e.message.orEmpty(), traceback))
                ResponseEntity(webResult, HttpStatus.INTERNAL_SERVER_ERROR)
            }
        }

    }
}

data class ErrorDetail(val detail: String, val traceback: String)
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kotlin scope function


apply

apply 通常用于初始化对象

val person = Person()
person.setName("jack")
person.setAddress("Hangzhou")





val person = Person().apply {
    setName("jack")
    setAddress("Hangzhou")

    age = 32
}







also

fun createTask(): task {
    ... ...
    return mongoTemplate.insert(Task(...))
}





创建任务后要求推送到 kafka

fun createTask(): task {
    ... ...
    val task = mongoTemplate.insert(Task(...))
    this.pushToKafka(task.id)
    return task
}





fun createTask(): task {
    ... ...
    return mongoTemplate.insert(Task(...)).also {
        this.pushToKafka(it.id)
    }
}







let

let 和 java stream 的 map 很像，将对象链式转化，只不过 map 针对的是集合，而 let 针对单个对象。

val percent: Double = 98.3

val percentStr = percent.let { it / 100 }.let { it.toString() + "%" }







run

run 经常用于凭空声明一个作用域，不必定义一个函数，防止函数数量爆炸。

val url = "${server}/api/deploy/"
mongoTemplate.getForEntity(url, String::class.java)





上面的 url 变量实际上只会在 mongoTemplate 中使用一次，后面就没有使用了，
但是代码语义并不能表达这一点，导致代码维护者看到这个函数的时候不得不记住这个额外的变量。

run {
    val url = "${server}/api/deploy/"
    mongoTemplate.getForEntity(url, String::class.java)
}





run 函数会原样反馈 lambda 的返回值，所以，如果需要关注上述 url 请求结果，可以这样写:

val response = run {
    val url = "${server}/api/deploy/"
    mongoTemplate.getForEntity(url, String::class.java)
}





java 也可以凭空引入一个作用域:

fun deloy() {
    {
        String url = "${server}/api/deploy/"
        mongoTemplate.getForEntity(url, ...)
    }
    ... ...
}





fun deloy() {
    do {
        String url = "${server}/api/deploy/"
        mongoTemplate.getForEntity(url, ...)
    } while(false)
    ... ...
}







takeIf/takeUnless

val displayName = if (user.name.isNotEmpy()) {
    user.name
} else {
    user.email
}





相对来说 kotlin 其他语法来说，kotlin 中的 if 语句显得特别难用!!

对于需要考虑两个或者两个以上分支的 if，可以使用 when 替代:

val displayName = when (user.name.isNotEmpy()) {
    true -> user.name
    false -> user.email
}





对于只需要关注一个分支的 if，使用 takeIf、takeUnless, 这种情况多见于链式调用。

val firstNodeInputOrNull = node.takeIf { node.points.length > 0 }?.let {it.points}?.first()







总结

官方文档: https://kotlinlang.org/docs/scope-functions.html#apply

几个函数区别:




	函数
	参数
	返回值
	是否通过扩展实现





	let
	it
	lambda 返回值
	yes



	run
	this
	lambda 返回值
	yes



	run
	-
	lambda 返回值
	no



	with
	this
	lambda 返回值
	no



	apply
	this
	this
	yes



	also
	it
	it
	yes








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
Antaeus


框架


	语言: Kotlin 1.6


	构建工具: Gradle 7.3 （Kotlin DSL）


	Web 框架: Spring, (spring-boot:2.6)


	数据库: MongoDB


	Lint: IDEA, DeteKt, Ktlint


	Unit Test: 无




如果一个项目出生就带有历史负担，它已经死了。



Gradle

到 http://repositories-public.myhexin.com:8081/gradle 上去下载安装，推荐使用 *-all 版本, 避免某些插件编译的错误(可能用到源码)。
外网可以到腾讯镜像下载: https://mirrors.cloud.tencent.com/gradle/

注意，对于简单的构建逻辑，并不推荐使用 buildScript。可以在 plugins 中设置 gradle 本身的依赖，对于这部分依赖，如果要设置 maven 源，需要在 settings.gradle.kts 中设置。见 External dependencies for the build script [https://docs.gradle.org/current/userguide/tutorial_using_tasks.html#sec:build_script_external_dependencies]


	通过 gradle init 新建项目


	通过 settings.gradle.kts 设置插件源:

pluginManagement {
    repositories {
        maven {
            url=uri("http://repositories.myhexin.com:8081/repository/maven-public/")
            isAllowInsecureProtocol=true,
        }
    }
}





新版 gralde 已经默认要求 https 连接了，如果镜像源仍然是 http 协议，需要如上增加 isAllowInsecureProtocol=true 参数



	在 build.gradle.kts 中设置 plugin, 格式如下:

plugins {
    id("org.springframework.boot") version "2.6.4"
    ... ...
}







	在 build.gradle.kts 中设置 maven 源、依赖

repositories {
    maven {
        url=uri("http://repositories.myhexin.com:8081/repository/maven-public/")
        isAllowInsecureProtocol=true,
    }
}
dependencies {
    implementation("org.springframework.boot:spring-boot-starter-web")
}











kotlin


IDE

kotlin=1.6 需要 idea>=2021.2



gradle

设置 build.gradle.kts 依赖:

plugins {
    ... ...
    id("org.jetbrains.kotlin.jvm") version "1.6.10"
    application
}
dependencies {
    ... ...
    implementation(platform("org.jetbrains.kotlin:kotlin-bom"))
    implementation(platform("org.jetbrains.kotlin:kotlin-stdlib-jre8"))
}








spring

这部分推荐直接到 spring initializer [https://start.spring.io/] 上去生成一个模板，
看看其中的 build.gradle.kts 有些什么 dependencies 依赖, 再去理解为什么。

如果已经了解其中的原理，省事就直接使用 spring initializer 完成项目模板创建也可以。

build.gradle.kts:

plugins {
    ... ...
    id("org.springframework.boot") version "2.6.4"
    id("io.spring.dependency-management") version "1.0.11.RELEASE"
    kotlin("plugin.gradle") version "1.6.10"
}
dependencies {
    ... ...
    implementation("org.springframework.boot:spring-boot-starter-web")
}





由于 kotlin 默认不可变的特性，class 默认也是 final。对于 spring Bean、Configure 等，
需要手动将其设置为 open，否则会报错。

kotlin("plugin.gradle") version "1.6.10" 是 kotlin 的 all-open 编译插件，安装后，spring Bean、Configure 会默认被设置为 open，会省很多事。

我有必要手动搭建项目框架吗，可以直接用脚手架吗?

如果在没有脚手架的情况下，靠自己的能力可以完整搭建一个项目，那就可以通过脚手架帮助自己搭建。
如果没有这种能力，那就不要用脚手架！知其然而不知其所以然。





搭建项目框架的过程中，我可以直接复制其他项目的框架片段吗?

如果是第一次，并不建议直接复制，因为复制过来的，终究是复制过来的，会无意间忽略很多细节。
至少要自己每个字母照抄一遍。需要复制的地方，就是自己的盲区；抄写的过程也是强迫自己理解的过程。
即使是 `org.springframework.boot:spring-boot-starter-web`，写两次也就记住了。







规范


命名规范

对内 java 规范，对外蛇形命名

java 代码严格遵守 java 命名规范(驼峰)

data class User(
    var id: String?,
    val name: String,
    val isActive: Boolean,
)





数据库存储:

{
  "id": "56877eae08d67e50cb000a0b",
  "name": "jack",
  "is_active": false
}





返回给前端的数据格式:

{
  "id": "56877eae08d67e50cb000a0b",
  "name": "jack",
  "is_active": false
}





前端传给后端的 body 格式

{
  "name": "jack",
  "is_active": false
}





前后端 url 参数

http://127.0.0.1:8080/api/service/?is_active=false







REST

见: restfulapi.cn [https://restfulapi.cn/]




	method
	url
	说明





	GET
	/zoos/
	列出所有动物园



	POST
	/zoos/
	新建一个动物园



	GET
	/zoos/:id/
	获取某个指定动物园的信息



	PUT
	/zoos/:id/
	更新某个指定动物园的全部信息



	PATCH
	/zoos/:id/
	更新某个指定动物园的部分信息



	DELETE
	/zoos/:id/
	删除某个动物园



	POST
	/zoos/:id/action/
	执行动物园的 action 动作



	GET
	/zoos/:id/animals/
	列出某个指定动物园的所有动物



	DELETE
	/zoos/:id/animals/:id/
	删除某个指定动物园的指定动物




注意:


	单词使用复数。如 zoos、animals


	url 以斜杠结尾。(组内规范，非 rest 规范)




查询规范, 如查询名称包含指定文本的动物园 。

/zoos/?name__icontains=野生





icontains 是 ignore case contains 缩写, 表示忽略大小写，查询名称中包含 野生 两个字的动物园。
字段与查询操作符之间使用双下划线拼接(__)。

查询操作符规范:




	操作符
	含义
	举例
	java 变量
	备注





	eq
	equal
	name__eq
	nameEq
	等于



	ne
	not equal
	name__ne
	nameNe
	不等于



	in
	
	status__in
	statusIn
	在此集合中，逗号分隔



	gt
	greater than
	age__gt
	ageGt
	大于



	gte
	greater than or equal
	age__gte
	ageGte
	大于等于



	lt
	less than
	age__lt
	ageLt
	小于



	lte
	less than or equal
	age__lte
	ageLte
	小于等于



	contains
	
	name__contains
	nameContains
	包含字符串



	icontains
	ignore case contains
	name__icontains
	nameIcontains
	包含字符串(忽略大小写)



	startswith
	
	name__startswith
	nameStartswith
	以某个字符串开头



	istartswith
	
	name__istartswith
	nameIstartswith
	以某个字符串开头(忽略大小写)



	endswith
	
	name__endswith
	nameEndswith
	以某个字符串结尾



	iendswith
	
	name__iendswith
	nameIendswith
	以某个字符串结尾(忽略大小写)




嵌套查询, 例如查询 "User.address.city.name" 字段:
address__city__name address__city__name__icontains

分页请求规范:

使用 offset/limit 形式. 如 `/zoos/?offset=0&limit=10`





后端返回规范:

{
  "status_code": 0,
  "status_message": "ok",
  "response": {
    "name": "jack",
    "is_active": true
  }
}





后端分页数据返回规范

{
  "status_code": 0,
  "status_message": "ok",
  "pagination": {
    "offset": 0,
    "limit": 10,
    "total": 244
  },
  "response": [
    {
      "name": "jack",
      "is_active": true
    },
    {
      "name": "tom",
      "is_active": true
    },
    ... ...
  ]
}







DeteKt

DeteKt 是一个检查 kotlin 代码问题的工具。

修改 gradle.build.kts

plugins {
    id("io.gitlab.arturbosch.detekt") version "1.20.0-RC2"
}





生成默认配置: gradle detektGenerateConfig, 会在项目目录生成配置文件(config/detekt/detekt.yml), 可以修改其中的检查规则。

通过 gradle detekt 单独运行 detekt 代码检查。然后修改报告的问题。

注意: 也可以通过 gradle check 执行所有检查。



Ktlint

ktlint 是一个用来格式化 kotlin 代码的工具。

gradle.build.kts

plugins {
    id("org.jlleitschuh.gradle.ktlint") version "10.3.0"
}





格式化代码。手动运行 gradle ktlintFormat，
或者在 IDEA 右侧 gradle 任务列表中找到 formatting -> ktlintFormat 运行

通过 gradle ktlintCheck 单独运行格式检查，检查是否符合 ktlint 格式化规范。可以集成到自己的 CI 检查。

注意: 也可以通过 gradle check 执行所有检查。



todo

unit-test




MongoDB


Gradle

build.gradle.kts:

dependencies {
    ... ...
    implementation("org.springframework.boot:spring-boot-starter-data-mongodb")
}







repository 查询

案例

@Repository
interface UserRepository: MongoRepository<User, String> {}

class UserService(@Autowired val userRepository: UserRepository) {
    fun mongoExample() {
        userRepository.findById(id) // => Optional[User]
        userRepository.findByIdOrNull(id) // => User?
        userRepository.insert(User(...))
        userRepository.save(User(...))
    }
}







Configure

class MongoConfig(@Value("\${mongo.url}" val mongoUrl: String)) {
    @Bean fun writerFactory(): MongoDatabaseFactory {
        return SimpleMongoClientDatabaseFactory(mongoUrl)
    }
    @Bean fun mappingContext() = MongoMappingContext()

    @Bean fun mongoTemplate(): MongoTemplate {
        return mongoTemplate(writerFactory())
    }
    @Bean fun gridFsTemplate(converter: MappingMongoConverter): GridFsTemplate {
        return GridFsTemplate(writeFactory(), converter)
    }
}







Repository DSL

@Repository
interface UserRepository: MongoRepository<User, String> {
    fun findByUserTypeAndIsActive(userType: UserTypeEnum, isActive: Boolean): List<User>
}







Repository 劣势

class User(
    ... ...
    val createTime: Long,
)

// update User
userRepository.save(User(id="xxx", ..., createTime=/* ?! */))







MongoTemplate

val criterial = Criterial("name").isEqualTo("jack").and("is_active").isEqualTo(true)
mongoTemplate.find(Query(criterial), User::class.java)





mongoTemplate 查询更加灵活，且支持 and/or/elemMatch 甚至 and/or 的深层嵌套。
尤其是需要根据条件构造查询语句的情况:

fun list(val nameIcontains, val isActive: Boolean?): List<User> {
    val criterial = Criterial()
    if (nameIcontains.isNotEmpty()) {
        criterial.and("name").regex(nameIcontains)
    }
    if (isActive != null) {
        criterial.and("is_active").isEqualTo(isActive)
    }
    return mongoTemplate.find(Query(criterial), User::class.java)
}





kotlin 支持通过属性名称构造查询语句（这是通过 kotlin 的 Extension 特性来实现的）:

val criterial = where(User::name).isEqualTo("jack")





但是有个 bug， 比如我们 User 中通过 Field 重新将其命名为 is_active: @Field("is_active") val isActive: Boolean。
这个方法并不能帮我们做这种转换。

val criterial = where(User::isActive).isEqualTo(true)
// => {'isActive': true}





实现了 utils/MongoExt.kt, 不过为了与自带的 mongo extension 区分，所有方法都加了 x 后缀

wherex(User::isActive).isEqualTo(true)
// => {'isActive': true}
wherex(User::address / Address.city).isEqualTo("Hangzhou")
// => {'address.city': 'Hangzhou'}
wherex(User::isActive).isEqualTo(true).andx(User::name).isEqualTo("jack")
wherexEq(User::isActive, true).andxEq(User::name, "jack")





val reg = Regex(".*${nameIcontains}.*", RegexOption.IGNORE_CASE)

// icontains
val reg = Regex(Regex.escape(nameIcontains), RegexOption.IGNORE_CASE)
// istartswith
val reg = Regex("^"+Regex.escape(nameIcontains), RegexOption.IGNORE_CASE)
// iendswith
val reg = Regex(Regex.escape(nameIcontains)+"$", RegexOption.IGNORE_CASE)
wherex(User::name).regex(reg.toPattern())







MongoTemplate TODO

如何默认蛇形命名

@Bean
fun mappingConverter(): MappingConverter {
    val mappingContext = MongoMappingContext()
    mappingContext.setFieldNamingStrategy(SnakeCaseFieldNamingStrategy())

    val dbRefResolver = DefaultDbResolver(mongoFactory())
    mappingConverter = MappingConverter(dbRefResolver, mappingContext)
    return mappingConverter
}








jackson

jackson 是 java 中流行的 json 序列化与反序列化库。

由于 spring-web 依赖 jackson, 所以会默认安装 jackson。但是 jackson 要在 kotlin 中使用需要额外安装 jackson-module-kotlin 。

在 gradle.build.kts 中引入:

dependencies {
    implementation("com.fasterxml.jackson.module:jackson-module-kotlin")
}





配置 jackson 默认使用蛇形命名:

@Configuration
class MyConfig {
    @Bean fun objectMapper(): ObjectMapper {
        val mapper = jacksonObjectMapper()
        mapper.setPropertiesNamingStrategy(PropertyNamingStrategies.SNAKE_CASE)
        mapper.configure(DeserializationFeature.FAIL_ON_UNKNOWN_PROPERTIES, false)
        return mapper
    }
}





使用方法:









swagger

以前项目都是使用 springfox 库协助生成 swagger 文档，但是这个库已经两年没有更新，
时过境迁，已经越来越适配不了现在的 spring 版本，bug 非常多，风评也变差了。

推荐使用 springdoc。

通过 gradle 引入:

dependencies {
    implementation("org.springdoc:springdoc-openapi-ui:1.6.7")
    implementation("org.springdoc:springdoc-openapi-kotlin:1.6.7")
}





使用案例

@Tag(name = "用户管理")
@RequestMapping("/api/users")
@RestController
class UserController {
    @Operation(summary = "查询用户")
    @GetMapping("/")
    fun searchUsers(...): List<User> {...}
}





另, 将 swagger 文档设置为默认蛇形命名:

@Configuration
class MyConfig {
    /*snake-case object mapper*/
    @Bean fun objectMapper(): ObjectMapper { ... }
    @Bean fun modelResolver(): ModelResolver {
        return ModelResolver(objectMapper())
    }
}









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
其它


	RestTemplate


	mapstruct




执行数据流版本:

生成一个执行历史。(后端)，用户会看到一张一模一样的图，节点有颜色表示运行状态，
节点上多一个下拉框选择流，多一个运行按钮，点击运行按钮执行下拉框中选中的流。

点击执行后，弹出框让用户选择输入语料版本(和现有线上执行流步骤一致)




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
git 工作区概念




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
雨中冒险2

英文原版wiki: Fandom Wiki [https://riskofrain2.fandom.com/]

雨中冒险2 是一个轻度 Rouge 游戏。







            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  

            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  

            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
类图

[[TOC]]


元素

类

:::: row
::: col-sm-6

[image: ../_images/bird-class.svg]

:::
::: col-sm-6

class Bird {
    public String color;

    public void eat(Fruit fruit) {}
    public void fly() {}
    private void breath() {}
}





:::
::::

类分为三个区域，上面是类名，中间存放属性，下面存放方法。
属性、方法前可以带有 +/- 修饰, 分别表示 public/private.

类之间的继承关系使用空心三角箭头+实线表示。

:::: row
::: col-sm-6

[image: ../_images/extend.svg]

:::
::: col-sm-6

class Bird extends Animal {...}





:::
::::



接口

接口和类相似，只不过有一个 <<interface>> 开头。
其表示方法以及对应的代码如下：

:::: row
::: col-sm-6

[image: ../_images/flyable-interface.svg]

:::
::: col-sm-6

interface Flyable {
    String field1;
    String field2;

    void fly();
}





:::
::::

类可以实现接口，接口可以继承接口。实现使用虚线+空心三角箭头

:::: row
::: col-sm-6

[image: ../_images/implement-extend.svg]

:::
::: col-sm-6

class Airplane implements Flyable {}

interface BaseBird extends Flyable {
    String field;
    void eat();
}





:::
::::



包


	包对应 java 中的 package 的概念


	包之间存在依赖关系。依赖关系通过虚线和普通箭头表示.


	包可以包含其他包，或者其他 类。




[image: ../_images/package.svg]



类的关系


组合

组合表示一个类包含另一个类，比如汽车包含轮子、引擎。

组合是除继承关系外，关联程度最强的关系，组合关系的对象也一般拥有相同的生命周期，比如 UI 的某个窗口(Window)，与其上的 Button. 窗口关闭后，也会销毁 Button。体现在代码上就是 windows 上有一个 Button 的成员

组合关系使用实线+实心棱形箭头+普通箭头表达。

:::: row
::: col-sm-6

[image: ../_images/contains.svg]

:::
::: col-sm-6

public class Car {
    private Wheel wheel;
    private Engine engine;
    ... ...
}





:::
::::



聚合

聚合关系和组合关系很类似，也是整体与部分的关系，在代码层面也是 A 类有一个成员是 B。
但是他们并没有相同的生命周期，即 A 类销毁后， B 可以照常存在，比如车与婴儿座椅的关系。

聚合关系是比组合关系强度稍弱的关系，使用 实现+空心棱形+普通箭头 表达。

:::: row
::: col-sm-6

:::
::: col-sm-6

:::
::::

:::: row
::: col-sm-6

[image: ../_images/gather.svg]
:::
::: col-sm-6

public class Car {
    private BabySeat babySeat;
    private Wheel wheel;
    private Engine engine;
    ... ...
}





:::
::::

在很多情况下，聚合、组合并没有明显的界限，选择合适的关系时不必过于苛刻。



关联

依赖关系表示 A 使用 了 B, 其代码层面也是 A 类有一个成员是 B。是比 聚合关系更弱的关系。
这种关系强调了使用，而不是整体与部分。比如 车与司机 的关系。

之前在包的依赖关系中见过依赖的表示方法: 实线与普通箭头。

关联关系头尾可以通过数字表达其一对一、一对多的关系。例如 1、2、*（0 个或者多个）、1..n（1~n 个）、1..*(>=1 个)

::::: container
:::: row
::: col-sm-6

[image: ../_images/link.svg]

:::
::: col-sm-6

public class Car {
    private Driver driver;

    private BabySeat babySeat;
    private Wheel wheel;
    private Engine engine;
    ... ...
}





:::
::::
:::::



依赖

依赖是比关联关系还弱的关系，表示 A 依赖 B。代码层面体现为，
A 的方法中的参数或者返回值含有 B 类型。

依赖关系使用虚线+普通箭头表示。

:::: row
::: col-sm-6

[image: ../_images/depend.svg]

:::
::: col-sm-6

public class Dog {
    public void eat(Apple apple) {...}
}





:::
::::






            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
组件图

@startuml

() "First Interface"
() "Another interface" as Interf2
interface Interf3
interface "Last\ninterface" as Interf4

@endum








            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
序列图

sequenceDiagram
    participant front
    participant back
    participant CI

    front ->> +back: 新建业务
    back -->> -front: ok
    front ->> +back: 新建数据流
    back -->> -front: ok
    front ->> +back: 新建数据流版本
    back -->> -front: ok
    par 编辑数据流图
        front ->> back: 新增栅格
        front ->> back: 新增数据节点
        front ->> back: 新增执行流
        front ->> back: 构建执行流

        back ->> +CI: 构建容器
        loop
            back ->> +CI: 查询构建状态
            CI -->> -back: status
        end
        deactivate CI
    end





序列图表示系统中各个组件之间的交互、生命周期


组件以及其生命线

sequenceDiagram
    participant front
    participant back





组件由一个带文本的方框表示，下方的一条竖线表示其生命线。

生命线按照时间顺序从上到下展开。



组件之间的交互

sequenceDiagram
    participant front
    participant back

    front ->> +back: user auth
    activate front
    back -->> -front: token
    deactivate front





生命线上的方框，表示在在这段时间这个组件处于活动状态。

上图中，前端(front) 向后端(back)发送了一个用户认证请求。
紧接着后端回应了一个用户 token。

前端向后端发送请求使用实现+实心三角箭头，表示此交互由前端主动发起，
后端向前端回应，使用的是 虚线+实心三角箭头，表示后端是被动向前端回应。

可以对照下面这个请求看, DataServer 主动告诉后端说数据准备好了，后端再主动发送请求获取数据，实现与虚线的区别在于是否主动发起请求。

sequenceDiagram
    participant DataServer
    participant back

    DataServer ->> +back: I'm prepared
    activate DataServer
    back ->> DataServer: Request Data
    DataServer -->> back: Send Data
    deactivate DataServer
    deactivate back







同步与异步

上面的案例中，客户端请求服务端后，都需要等待服务端回应。这种请求是同步请求。
如果不需要等待服务端回应，则是异步请求。如下图中 start prepare data 请求。

sequenceDiagram
    participant front
    participant back

    front -) +back: start prepare data
    activate front
    front ->> +back: is data prepared?
    back -->> -front: yes/no
    deactivate front
    deactivate back





异步请求广泛用于 kafka 等消息队列场景。



loop

表示循环进行某种交互, 比如上例中前端需要询问后端数据是否准备好了，实际情况，不可能只询问一次，而是要一直轮询知道后端明确返回成功或者失败。

序列图中有表达轮询的语法，是要给 loop 框，因此我们可以改造为如下。

sequenceDiagram
    participant front
    participant back

    front -) +back: start prepare data
    activate front
    loop until success or failed
        front ->> +back: is data prepared?
        back -->> -front: running/yes/no
    end
    deactivate front
    deactivate back









            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
状态图

stateDiagram
    [*] --> initial
    initial --> pending: 开始
    pending --> running
    running --> paused: 暂停
    paused --> pending: 继续
    pending --> paused: 暂停
    running --> success
    running --> failed
    success --> [*]
    failed --> [*]
    paused --> [*]







活动图

stateDiagram
    [*] --> 创建业务
    创建业务 --> 创建流程
    创建流程 --> 新建流程版本
    新建流程版本 --> 编辑流程图

    state 保存 <<choice>>
    编辑流程图 --> 保存: 保存

    编辑流程图 --> [*]: 取消
    保存 --> [*]: 成功
    保存 --> 刷新页面: 失败
    刷新页面 --> 编辑流程图





状态图和活动图的表现形式比较像。

状态图是以状态为核心。节点是状态，边是动作，描述的是状态转移。
活动图是以动作为中心，用于描述操作步骤。




            

          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
用例图
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